yAT=

Wahrscheinlichkeit fur k Treffer berechnen.

Eingabe Anzeige

=>» Binomialverteilung auswahlen

stat-reg/distr

2nd data

1-VAR STATS
3v2-VAR STATS

DEG

STAT-REG [IEAN::

- iHNormaledf
2:Normalcdf
3dinvNormal

DEG
STAT-REG [PIEAE

G 2tNormalcdf
3:invNormal
EXBinomialedf

= Anzahl Versuche (100), Trefferwahrscheinlichkeit (1/6) und Trefferzahl (3) eingeben
na1p$ SGLE t
=n=

P(SUCCESS)=0
xX=0

CALC
A reset DEG

n n m Binomialpdé SINGLE *
TRIALS=n=196

ﬁ ﬁ ﬁ - P(S3UCCESS)=0.1656665666...

enter X=
. CALC
3
DEG
Binomialpdf SINGLE t

VALUE=0.15504535957Y3
STORE: (B vztabcd
SOLVE AGAIN QUIT

=>» |hr Ergebnis lautet 0,155 = 15,5%
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= Mochten Sie |hr Ergebnis noch abspeichern, speichern wir den Wert unter ,y"

DEG

Binomialpdf SINGLE t
VALUE=96.1550453595743

STORE: Noflztabcd
SOLVE AGAIN QUIT

DEG

Binomia.lpdf SINGLE t
VALUE=0.1550453595743

STORE: Noflztabcd

SOLVE AGAIN QUIT
= Mit Bestatigen von ,Quit" ist y nun abgespeichert und wir landen im Hauptmenu.
DEG -
=2 y koénnen wir uns nun anzeigen lassen:
clear var . s
9 0.1550453
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