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=> Thr Ergebnis lautet 0,155 = 15,5%
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= Mochten Sie Thr Ergebnis noch abspeichern, s

eichern wir den Wert unter ,,y*

DEG

Binomialpdf SINGLE t
VALUE=06.1556453595743

STORE: Noflztabcd
SOLVE AGAIN QUIT

= Achtung: Sie miissen ,,solve again“ noch mit Enter bestétigen, erst dann wird der Wert bestatigt
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